
buiiiDHTES! 


Localizamos a tonos los tuiores 


' DescuDrimos los mouiimentos ent ra i— l 

¡Vive a tope el mundo Pokémon! 
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Pósters 


Seviper y Tentacruel son los "protas" de este número. Si los 
coleccionas, guay, no los pierdas de vista porque son dos de 
los más chulos. Y si no, cámbiaselos a otro entrenador. 


Menuda mano que teneis para el arte Pokemon, colegas, bois unos 
auténticos monstruos cuando se trata de dibujar, inventar o escribir 
cosas sobre Pokémon. Y aquí estamos nosotros para publicarlo. 


Vistazo a la página de la derecha y... ¿ya has vuelto? Claro, has tardado porque 
lo de la última hora de las ediciones Perla y Diamante te ha dejado perplejo, ¿no? 
Bueno, pues tienes nuestro permiso para que te lo sigas empollando. 


Vamos a dar el último empujón a los entrenadores más sabios para que 
salten al próximo nivel. En este número y en el siguiente, vamos a 
descubrir todos los movimientos Tutores y los de la Guardería. 


QUIÉNES HAGEIKIOS LA REUlSTA POKéMON 
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ÍNintendn^ 


The pokémonCompa^y 
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¡JAPÓH Vn UIBRA COH LAS HUEUflS EDICIOHES! ;! 


Pokémon Feria y Diamanta 
listos el 28 de sepUemliiie 


Olvídate de todo lo que has jugado; las 
nuevas “Joyas” lo van a revolucionar todo. 
En septiembre, los japoneses flíparán. 


Los datos más importantes 


hora mismo hay 
miles de Japoneses 
que ya saben "cómo 
sientan" las perlas y 
los diamantes, vamos, que han 
saboreado las delicias de las 
nuevas versiones. Es gracias 
al “Pokémon Jungle Tour”, 
una “gira” que arrancó en julio 
y está viajando durante el mes 
de agosto por Japón. Allí se 
están revelando informaciones 
y datos de última hora, como 
por ejemplo a Rozureldo, la 
evolución de Roselia. 


iBienuenidos a sninou! 

Rozu es lo último, pero antes 
de él han saltado muchos más. 
Empezando por las nuevas 


"caras” que aparecerán en 
las cajas, dos legendarios 
imponentes llamados Diaruga 
y Parukia. La lista continúa 
con Dorapion, Pachisíru, 
Manatí o Lucarío, y ya están 
confirmadas varias evoluciones 
como Munchiax (de Snorlax), 
Bonsly (de Sudowoodo) o 
Tamanta (de Mantine). 

El mundo donde se 
desarrollarán la aventura 
se llama Shinou, y la 
ciudad inicial, Rutaba. Allí 
conoceremos a los nuevos 
entrenadores y tendremos el 
primer contacto con el profe 
Nanakamado. Los Pokémon 
de inicio serán tipo Psíquico, 
Siniestro y Lucha. Además, 
en el juego nos toparemos ► 


• Esteno: 28 septiembre {¡apón] j 
2007 USA y Europa 

• Compatible Wí-Fí: batallas e 
intercambio de pokémon oniinc 

• conexión con todas las ediciones 
para carne Boy. 

• Los Pokémon iniciales serón tipo 
Lucha, Psíquico y siniestro 


• Nuevas claves; 

- El mundo se llama Shinou 

- se presentan dos nuevos Pokémon 
legendarios; Diaruga y Parukia 

- El sistema de combate ha sido 
rediseñado por completo. 

-ser macho o hembra será 
determinante en cada Pokémon. 


a 



Todo está listo para el estreno de las nuevas ediciones. Incluso un 
remodeiado sistema de batalla, que va a dejarnos con la boca abierta. 






A Los 

combates 

ofrecerán 

diferentes 

animaciones 

de acción. 


A Todo cambiará en estas ediciones, empezando por 
el aspecto gráfico del nuevo universo de Shinou. 


M Será muy 
importante el 
momento del 
día en que nos 
encontremos. 
Mañana, tarde. 


Alucinaremos con un sinfín de efectos gráficos, 
como las huellas en la arena al caminar... W 


A con el puntero tendremos control 
absoluto dei desarrollo del juego. 


íuao 




► con combinaciones de tipos 
que no hemos visto en ninguna 
edición, aunque no con tipos 
nuevos, que conste. 

Nos equiparán con una 
Pokédex y una Pokénav muy 
evolucionadas. La Pokénav 
incluirá calculadora, reloj, 
radio y una nueva utilidad para 
ayudarnos a elegir el tipo de 
ataque en combate. 


El sistema de combate 
presentará muchas novedades. 
En estas ediciones entrará en 
juego la pantalla táctil más 
que en ninguna otra y eso 
ha disparado la imaginación 
de los desarrolladores, que 
van a probar un montón de 
nuevas ¡deas que darán mayor 
profundidad y estrategia a las 
imprescindibles batallas. 


GompaliDllldad total 

Perla y Diamante serán 
compatibles con todas las 
ediciones GBA, de modo que 
podremos conectar cualquier 
juego a la ranura de Game Boy 
y transferir Pokémon. También 
se aprovecharán al máximo las 
posibilidades Wi-Fi. Habrá 
un modo de conexión “local” 


con hasta 16 consolas que 
permanezcan en un radio de 
entre 10 y 30 metros. Y si 
accedemos al modo oniine, 
podremos intercambiar 
Pokémon o combatir contra 
otros jugadores siempre que 
tengamos los códigos de 
amigo. Esto llegará a Japón el 
28 de septiembre. jPor fin se 
cumplirán nuestros sueños! 


i 




COHOCE A IOS lEOEHDARIOS. EHIREHADORES... 


Nueva plantilla Pokémon 

:¡Última hora! Acaban de llegar las imágenes de los nuevos personajes que protagonizarán ias ediciones Feria y Diamante. ¡¡Paren ias 
máquinas, esto hay que meterlol! Pasad y disfrutad de ios Legendarios que asaitarán ias nuevas carátulas, de los nuevos Pokémon, 
de los entrenadores y del profe que se estrenarán en los dos RPG Pokémon para Nintendo DS. ¡Qué ganas de capturarlos! 



Parukia 

(Edición 

Paria) 

A Parukia le 
llaman el Señor 
del Espacio, y 
SMS poderes sólo 
estarán en Perla. 


Diaraga 

(Edición 

Diamante) 

Bte impontente 
legendario es conocido 
como elseñor del 
tiempo, y aparecerá en 
exclusiva en Diamante. 


Pachirisu 

Un Pokémon 
de tipo 
Eléctrico cjue, 
entre otras 
muchas 
habilidades, 
conocerá 
Golpe Trueno. 
Ojito con él. 


Cherimu 

Este nuevo 
Pokémon 
Planta podrá | 
hacer un ^ 
movimiento dé 
ataque único 
con su flor en 
la cabeza. 


Dorapion 

De tipo Veneno 
Siniestro y 
aspecto feroz,^§ 
Pokémon córitára " 
con una fuerte 
armadura. 


Team Galaxy 

Esta pareja tomará el relevo 
al Team Rocket en las nuevas 
ediciones. Su objetivo: hacerse 
con todos los legendarios. 


Profesor 

Nanakamado 

Tras Oak y Abedul, 
le toca el turno a 
Nanakamado. Un 
tipo serio y vestido 
de forma elegante, 
a diferencia de los 
demás "profes". 


Nuevos 

protas 

Este será 
el aspecto 
que luzcan 
los nuevos 
entrenadores, 
son la maridei 
modernos/eh^ 





iEi luior 
Mouimienios 
te descubre tedos 
sus secretosi 

¿Te crees que^a lo sabes todo 
sobre tus Pokemon?, ¿crees que 
has llegado a un punto en el que 
no aprendes nada nuevo? ¡Pues 
vas listo! Nuestros expertos 
han preparado un documento 
imprescindible con el que vas 
a saltar a un nuevo nivel, a 
convertirte en el maestro 
de Esmeralda. El Tutor de 
Movimientos lo sabe todo, 
y tú, desde ahora, también. 





¡AYUDATE DE UN BUEN TUTOR! 


En Pokémon Esmeralda, al igual que 
vimos en las ediciones Rojo y Verde, 
existen unos personajes capaces de enseñar 
movimientos especiales a los Pokémon. A 
estos personajes los conocemos como Tutores 
de Movimientos y aunque todos enseñan 
movimientos, existen algunas diferencias que 
permiten clasificarlos en tres grupos: 


El Tutor de Movimientos de Pueblo Pardal: 

Tiene la capacidad de hacer recordar a cualquier 



Pokémon un movimiento que hubiera olvidado 
durante su entrenamiento. Solo presta sus 
servicios a cambio de una Escama Corazón. 

Los Tutores de Movimientos gratuitos: Los 
encuentras en rutas y ciudades, sus servicios son 
sin coste, pero tienen la pega de que enseñan 
sus movimientos una única vez. 


Los Tutores de Movimientos del Frente de 
Batalla: Pueden enseñar varios movimientos 



a cambio de Puntos de Batalla. Aunque sus 
servicios no son gratuitos, pueden enseñar sus 
ataques todas las veces que quieras. 

Tanto los Tutores de Movimientos gratuitos 
como los del Frente de Batalla, permiten mejorar 
un Pokémon enseñándole movimientos que no 
aprenden con MT, MO o entrenamiento. Para que 
aproveches a tope sus servicios, te mostraremos 
a continuación dónde puedes encontrarlos, y te 
daremos la potencia, la precisión y el tipo de los 
movimientos que enseñan. 




LOGALIZACIÓH DE LOS TUTORES DE ESMERALDA 


A lo largo de tu aventura por Hoenn encontrarás varios Tutores de Movimientos. Para que no te pierdas 
buscándolos aquí tienes los detalles de los movimientos que enseñan y el lugar donde los hallarás. 


CONTONEO 


En el Club de Fans de Pokémon (Ciudad 
Portual) hay un tutor que enseña Contoneo. 
Este movimiento confunde al rival a la 
vez que aumenta su poder de Ataque. Si 
a continuación usas Más Psique, podrás 
beneficiarte del aumento de Ataque del rival. 



Potencia 


PP 


15 


Efecto Provoca confusión, pero 
también sube Ataque. 


DESENROLUR 


En la calle central de Ciudad Malvalona verás 
a un chico gordito que enseña Desenrollar. Si 
usas este movimiento después de Rizo Defensa, 
el daño se multiplicará por 2. 




j Le puedo enseñar DESENROLLAR 

\ 

® a uno si tú quieres. 



Nombre 

Desenrollar 


Potencia 

30 



PP 20 

rilpo Boca 

Efecto Ataque de 5 turnos, con 

fuerza cada vez mayor 


CORTE FURIA 


A este tutor lo encontrarás dentro del Centro 
Pokémon de Pueblo Verdegal. Enseña Corte 
Furia, un ataque de tipo Bicho que doblará su 
potencia si lo usas repetidas veces. 



Efecto 


Crece en intensidad 
sí se u sa r 












LOCALIZACIÓN DE LOS TUTORES DE ESMERALDA 


METRONOMO 


Metrónomo es un movimiento muy chulo. 
Gracias a él un Pokémon puede llegar a 
utilizar cualquiera de ios ataques que existen. 
Para aprenderlo tendrás que ir a la tienda que 
hay en Pueblo Pardal. 



Usa ai azar un ataque 
Pokémon por duplicado 


MIMETICO 


□ 


Para que uno de tus Pokémon aprenda 
Mimético tienes que hablar con el chavalín 
que vive en la casa que hay a la derecha del 
Herbolario Pokémon en Pueblo Lavacalda. 
Con esta técnica tu Pokémon podrá aprender 
el último ataque usado por el rival. 



Nombre 

Potencia 

Precisión 

PP 

Tipo 

Efecto 


Mimético 

100 

10 

Normal 

Copia un ataque 
usado por el enemigo. 


SONÁMBULO 


Para conseguir que a uno de tus Pokémon 
le enseñen Sonámbulo, debes ir a Ciudad 
Arborada y buscar al tutor que vive en una 
cabaña que hay al norte del gimnasio. Si un 
Pokémon aprende Sonámbulo, podrá seguir 
golpeando aunque esté dormido. 



|Np6i»BSiblilb1 

Potencia - 



Efecto Mientras duerme, usa 

un ataque elegido al azar. 


SUSTITUTO 


En la azotea del Centro Comercial de Calagua 
encontrarás a una chica que enseña Sustituto. 
Si aprendes a usar este movimiento con los 
rivales adecuados, podrás salir airoso de 
algunas situaciones comprometidas. 


1 ¿Quieres que uno de tus POKéHON H 

|| aprenda a usar SUSTITUTO? J 



INombre 


Potencia 

- 



PP 

10 


Nomwl 



Efecto Crea un señuelo con 1/4 
de tus PS máximos 


PUNODINAMICO 


Por la playa de Ciudad Algaria pasea un 
entrenador experto en Pokémon de tipo Lucha 
que enseña Puñodinámico. Este ataque de 
tipo Lucha es potente y causa confusión, una 
pena que tenga tan poca precisión. 



Nombre P4iñ6iiiámico 

Potencia 100 



PP 5 

*npq Uíisha: ^ 

Efecto No es certero, pero causa 

confusión si atina. 


DOBLE FILO 


En el Centro Pokémon de Arrecípolls 
encontrarás una tutora que enseña Doble 
Filo. Este ataque de tipo Normal es de los 
más potentes, pero tiene la pega de que el 
Pokémon que lo utiliza recibe 1/3 del daño 
causado al rival. 













LOCAUZACIÚN DE LOS TUTORES DE ESMERALDA 



Potencia 120 

'.Preicjsión: 100 

PP 15 


üripo 

üEfecto___Ataqúe arriesgádb que también 
hiere al agresor. 


EXPLOSION 


En el Centro Pokémon de Pueblo Oromar te 
enseñarán Explosión. Este ataque de tipo 
Normal, gracias a su extraordinaria potencia, 
puede cambiar el curso de un combate. Será 
mejor que lo uses si las cosas van mal ya que 
debilitará al Pokémon que lo utilíce. 



Efecto Causa mucho daño, 
pero te debilita 


Potencia 250 




Bueno, ya puestos, i puedo enseñarle 
EXPLOSIÓN a uno de tus POKéMON! 


LOS TUTORES DEL FRENTE DE DATALLA 


Cuando ganes la Liga Pokémon tendrás la oportunidad de acercarte al Frente de Batalla y luchar en 
sus instalaciones para ganar todos los Puntos de Batalla posibles. Con estos puntos podrás pagar 
a dos ancianitas que viven en la casa que hay más al oeste, cerca de la Cúpula de Batalla, para que 
enseñen movimientos a tus mejores Pokémon. Todo esto es lo que puedes aprender. 



MOV. QUE ENSEÑA LA ANCIANA 
DE LA DERECHA: 


Rizo Defensa 




Potencia 


PP 

Efecto 


40 


Oculta su punto débil al rizarse 
Sube la Defensa 


Ronquido 


Nombre 

Potencia 


Ronquido 

40 


100 


PP 



Efecto 

Batatl'á 


15 

mmML:z 

Fuerte ronquido que puede 
usarse estando dormido. 


24 


Bofetón Lodo 


[Potencia 
f Precisión I 
PP 
^Tip 

Efecto Echa lodo en la cara 
p ara bajar la Precisrón. 



^Puntos dej iéHi 


Rapidez 


Potencia 60 


20 



Lanza rayos en forma 
de estrella que no fallan. 

r 


Nbmbfé 

Potencia 

Precisión 

PP 

Tipo 

Efecto 


[Potencia^ 


LRübtosíieJ 


nmboL 

Potencia 


PP 


Viento Hielo 


55 

100 

15 

Hielo 

Ataque helado que 
baja la Velocidad. 


_2l_ 


Aguante 



Resiste el ataque de 1 turno ^ 
deja al menos 1 PS. ■ 


um 


Más Psique 




10 




















íb 
























MOVIMIENTOS TUTORES (POKéMON 1-111) 


TREECKO 



NOMBRE 

TIPO 

• Contoneo 

• Normal 

• Doble Filo 

• Narmai 

• Sonámbulo 

• Normal 

• Punodinamfco 

• Lucha 

• Sustituto 

• Normal 

• Mimsitco 

• Nomeíi 

• Cortefuria 

• Bicho 

• Ronquido (PB) 

• No'”mqí 

• Contador (PB) 

• Lucha 

• Puño TruefX) (PB) 

• Fk^líico 

• Aguante (PB) 

• Normal 

• Rapidez (PB) 

• Nof'Tiai 

• Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 

• Danza Espada (PB) 

• Normal 

• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

• Megapatada (PB) 

• Noimal 

• Megapuño (PB) 

• Normal 

• Mov. Sísmico ]PB) 

• Lucha , 

• Dtegapuño (PB)"^ 

•Normal ■ 

• Ronquido (PB) 

• Normal J 

• Bofetón iSdo (PB) 

• Tierra 

• Rapidez (PB) 

• Normal J 

• Megapatada (PB) 

• Normal j 

' • Golpe (Cuerpo (PB) 

• Normal 

• Contador (PB)'*^^ 

• Lucha ■ 

• Danza EspadaJPB) 

; • Normal ■ 

• Aguanté (PB) 

• f^nr^i 1 

• Puño Trueno (PB) 

; • Éléctrico M 

• Contoneo (PB^)"'’" 

• Ñprmal 

• Cortefuria 

• Bicho 

• MiirrétiGO 

; • Normal 

■ • Sonámbulo 

• Normal 

• Sustituto^^ 

• Normal 

' • Puñodinámico 

• • Lucha 

• Dobie FÍÍo 

• Normal 

• Contoneo 

• Normal 

• Doble Filo 

• Normal 

• Sonámbulo 

• Normal 

• Puñodinámico 

• lucha 

• Sustituto 

• Normal 

1 • Mimé!' 00 

• Normal 

• Cortefuria 

• Bicho 

• Ronquido (PB) 

• Normal 

• Contador (PB) 

• Lucha 

• PuAo Trueno (P6) 

• Fl^“ct/]cu 

• Aguante (PB) 

• Normal 

• Rapidez (PB) 

• Norma’ 

• Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 


GROVYLE 



SCEPTiLE 



POKéMON NOMBRE TIPO 


SCEPTILE 

(contínuactM) 


Danza Espada (PB) 

• Normal 

Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

Megapatada (PB) 

• Normal 

Megapuño (PB) 

• Normal 


TORCHIC 



COMBUSKEN 


Contoneo 
Doble Rio 
Sonámbulo 
Sijstituto 
Mim ético 
RonqufClo (TO) 
Avalancha (PB) 
Contador (PJB) " 
Aguante (PB) 
Rapiclez (PB)' 

Mov. Sísmico (PB) 
D_^za EspadT (PB) 
Bofetón Lodo (P) 
Goípo Cuerpo (PB) 
Megapatada (PB) 
Megapuño (1^) 

Contoneo 



ü 'ble Rk) 
Sonámbulo 
PufkxJinárnico 
Sustituto 
Cinético 
Cortefuria 
RoLmiiiKio (PB) 
Avalancha (PB) 

Puño Trueno (PB) 
AouanlB(PB) 
Rapidez (PB) 

Wdv. Sísmico (PB) 
Danza Espada (PB) 
Bofetón lodo (PB: 
Golpe Cuerpo (PB) 
Püño Fuego pB) 
Megapatada (PB) 


Mee ipüño (PB; 


Normal 

Normal 

Ñormai 

híormaj 

Normal 

^rmaí 

Roca 

Lucha 

Normal 

firmal 

Lu^c^ha 

Normal 

fierra 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Nomv» 

Normal 

LiKfU 

Normal 

No»‘^rriI 

Bicho 

Normni 

Roca 

Lucha 

Eléctrico 

Ñor a i 

Normal 

Lucia 

Normal 

Tlcfra 

Normal 

Fjego 

Normal 


BLAZIKEN 



Contoneo 
Doblé Filo 
Sonámbuiq 
Puñocfinámlco 
Sustituto 
Mimético 
Cortefuria 
Ronquido (PB) 


^ormaj^ 

Normal 

Normal 

Lucha 

Normal 

Normal 

Bicho 

N^al 




POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

SWAMPERT 

• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 

(canttnuacié^ 

•AouVUitpB) 

• Normal 


1 • Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 


• 8oÉ«»latfa#9 

•llm 


! • Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• RteOiÉmfB 

•Normar 


• Megapatada (PB) 

• Normal 



• Normal 


• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 




POOCHYENA 

• Contoneo 

• Normal 


• Doble Filo 

.• Normal 


. • Sonámbulo 

• Normal 

Mwñ 

• Sustlirto 

• Normal 


• Mimético 

. • Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Contador (PB) 

• Lucha 

1. 

• Aguante (PB)^^ 

• Normal 


• Más Psique (PB) 

• Normal 


/•Bofetón Lodo |re) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 




MIGHTYENA 

• Contoneo 

• Normal 


• nrib'íí F; ‘i 

• NC:"'T:<i’ 

XA 

• Sonámbulo 

• Normal 


• Si: .! ^ .1o 

• No» - a' 


• Mimético 

• Normal 


• Rcnquido <PB; 



• Contador (PB) 

• Lucha 

Jff^ 

• Aq;.a':t^ f’^O] 

• NOÍ-M* 


• Más Psique (PB) ' 

• Normal 


• Bofelóí ' Lodo ‘PBi 

• IvJU 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 




ZIGZAGOON 

; • Contoneo 

• Normal 


•jksefnrollaf 

• Roca 

i • Doble Filo [ 

í • Normal 


• Sonámbuio. 

• Norma! 


; • Sustituto \ 

: • Normal 


• Mim^icó 

• Normal 


• Coiíefuria 

• Bicho 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• viento Hielo (PB) [ 

i • Hielo 


• Aguante (PB)"’ “ 

• Norma! 


; •"Rapidez (P*^ '] 

; •Normal 

■^j- ' 

• Onda Truena (PB) 

• Eléctrico 


• Bofetón Lodo (PBI 1 

; • fierra 

■ fSv..: 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


■ • Rizo Defensa (PB) . 

■ • Normal 




ÜNOONE 

• Contoneo 

• Normal 


• Deseríí ía- 

• P w a 

iff~^ ^ 

• Doble Filo 

• Noimal 


• Sorámt 1 

• Norrnít' 


• Sustituto 

• Normal 



• Norria' 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

BLAZIKEN 

• Avalancha (PB) 

• Roca 


• GorMor (PB) 

• LUGitt 


• Puño Trueno (PB) 

1 • Eléctrico 


•AquinlitP^ 

• Nomtol 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


•MdiLSi«niGO0>Q 

•Luctii 


• Danza Espada (PB) 

• Normal 


• BoWoLadatm 

I •Tl*ni 


• Golpe Cuerpo (PB) 

1 • Normal 


• Puño Fuego (PB) 

• Fjk» i 


• Megapatada (PB) 

• Normal 


• Nfegapuñ/* (PBi 

• Norni:!' 

MUDKIP 

•Contoneo 

• Normal 


• Desenrollar 

• Roca 

r ^ 

• Doble Filo 

• Normal 


•■ Sonámbulo 

• Normal 


• Sustituto 

•*Ñormal 


• Mimótíca^^^ 

• Normal 


: • Ronquido |PB) 

• Normal 


^ • Viento Hielo (TO) 

• Hieló- 

1 

;! • Aguante (PB) ^ 

• Normal 


• Bóietón Lodo (PB) 

• Tierra J 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

BBLi— 

•Rizo Defemsa(PB) 

• Normal || 

MARSHTOMP 

• Contoneo 

• Normal 


• DesP: rr v 

• R(x a 

iW 

• Doble Filo 

• Normal 


• SoranCiijifí 

• Normal 

V 

• Puñodinámico 

• Lucha 


• Susí í;iíá 

• Ncmia‘ 

(^Km! 

• Mimético 

• Normal 


• Ronqué ',PB; 

• 


• Avalancha (PB) 

• Roca 


• CíiTí^ito -.PB) 

• T.rna 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 



• ‘tórmaí 


• Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• R)?0 (P^- 

• Naí-';ííiI 


• Megapatada (PB) 

• Normal 


• M^gapu/tó (PB) 

• \ 


• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 




SWAMPERT 

• CorítoTieo 

• Normal 


• Oesenrpllar 

• Roca 

Skj¡¡^ «V 

' • Doble Fío 

• Normal 

1 

• Sonámbulo 

• Normal 


•"Puñodlnámíco 

' • Lucha 


• Sustituto 

• Normal 

1 'W 3» 

1 • Mimético 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Avalancha (PB) 

• Roca 


• Contador (PB*f 

• Lucha 



POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

LINOONE 

• Cortefuria 

• Bicho 

tnwrtiiiiÉar inn) 

• Ronquido (PB) ^ 

• Normal 


• Viento Hielo (PB) ¡ 

• Hielo 


• Aguante fPB) 

• Normal 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• CMda Trueno (PB) 

• Etéctrtco 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cueipt) iPB) 

• Normal 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 




BEAUTIFLY 

‘ • Contoneo 

• Normal } 

• Doble Filo 

• Noímal 

w 

i • Sonámbulo | 

'•Sustituto 

• Mimético 

• Ronquido (PB) 

• RapideT(PBj" 

• Normal J 

• Normai 

• Normal 1 

• Normal 

• Normal^ 

• Normal 

DUSTOX 

• Contoneo 

• Normal 


• Ooye f k) 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Suiíituto 

• Normal 

• Mimético 

• Normal 

1 Bl^- ^ 

• Ronquido (P6) 

• Nonnal 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• (PB) 

• Normal 

LOTAD 

: • Contoneo 

; • Normai J 


• Doble RÍO 
■ • Sonámbulo 

•Normal ■ 

• Ñqrma[ 1 


• Sustituto 

• Normai |[||[|| 


• Mím^o 

• Normal^ 

• Ronquido (PB) 

• Normal 

|B|^ 

• Viento Hielo (PB) 

• Aguate (PB)^^' 

• Danza Espada (PB) 

' • Hielo ] 

• Normal 

• Normal j 


• (aoipe Cuerpo (PB) 

• Normal 

LOMBRE 

• Contoneo 

• Normal 

• Doí>¡c Filo 



• Sonámbulo 

• Normal 


• Punodinamico 

• Lucha 

1 

• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Nontue 

1 

• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Aguame (PB) 

• Normal 


• Danza Espada (PB) 

• Bofetón Lo(k) (PB) 

• Normal 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Puño Fuego (PB) 

• Fuego 


• Puno Hielo (PB) 

1 • Hielo 





POKéMON 

NOMBRE 

— 

TIPO 

LUDiCOLO 

• Contoneo 

• Normal 

♦ Doble Rk) 

• NorTFiH 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Puñodmémico 

• Lucha 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Metrónomo 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

•Normal 


• Contado! (PB) 

• Lucha 


• Puño Trueno (PB) 

•Bédrlco 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Aguaníe (PB) 

• NormM 


• Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 


• Danza Espada (PB) 

• Noíít^ 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Puño Fuego (PB) 

• Fuego 


• Megapatada (PB) 

• Normal 


• Megapuño (PB) 

• Normal 


• Puño Hlek) (PB) 

• Hteií) 

SEEDOT 

• Contoneo 

• Normal 


• Desenrollar 

• Roca 


• Doble Filo 

• Normal^ 


• Explosión 

• Ñorma[ 


• Sonámbulo 

• Normal 

J 

• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 




• Ronquido (PB) 

• Normal 

• Aguante (PB) 

• Normal 


• Danza Espada (PB) 

• Normal 


• Goipe Cuerpo (PB) 

• Ñorriial 


• Riro Defer^(PB) ' 

• Fuego 

NUZIJEAF 

• Contoneo 

• Normal 


• Desenroliaf 

• RulíI 


• Doble Filo 

• Normal 


• Explosión 

• Nnrmaí 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Cortefuna 

• Bktho 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Aguaníe iPB) 

• Normas 


• Mas Psique (PB) 

• Normal 


• Rápida 

• Normal 


• Danza Espada (PB) 

• Normal 


• Bofetón Lodo 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Rizo Defensa (PB) 

• Fuego 


• Megapatada (PB) 

• Normal 

l^^iRRY 

• Contoneo 

• Ñormai 

• Desenrollar 

• Roca 


• Doble Filo 

• Normal 

HkMI 

- • Explosión 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 









POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 1 

SHIFTRY 

• Sustituto 

• Normal 

icooümwctdii 

•Mimédco 

•NOfTIBi 


• Cortefuria 

• Bicho 


• Ronquido (PB) 

• Nooiial 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Más Psique (PB) 

• Normal 


• Rapidez (PB) 

: • Normal 


• Oans Espada 

• Nomiaí ' : 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Guape fpfi) 

• Normal 


• Rizo Defensa (PB) 

• Fuego 


• Mcgáp^^tada (PB) 

• Normal , i 

'i 

TAILLOW 

• Contoneo 

• Nornrial ü 


• Doble Río 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal ^ 


• Sustituto 

• Normal 

• (tíA ' 

• Ü/iimético 

• Normal ' 


• Ronquido (PR) 

• Normal 


• (iontadorJPB) 

• Lu^a /'i' 


5 • Aguante ;7 pb)" 

• Normal 


• Rapidez (PB) 

• Normal ^ 

■OH 

•• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierrá 1 

SWELLOW 

• Contoneo 

• Normal 


• DodleRio 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 

WLJJ 

• Suí^’mito 

• Normal 

VWmw 

• Mimético 1 

• Normal 


• Ronquido (PB' 

• •iormai 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• AguantP (PB) 

• •Íoímai 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

WINGULL 

• Contoneo 

■ • Normal 


• Doble Rio , 

• Normal 

pITv 

• Sonámbulo 

• Ñormal 


• Sustituto 

• Normal " 


• Mimético 

• Ñormal ^ 


• Ronquido. (PB). 

: « Normal 


, • Viento Hielo (PB) 

• Hi^o 


• Aguante (P^ 

• Normal 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Bofetón iodo (PB) 

• Tierra 

PEUPPER 

• Contoneo 

• Normal 


• Dob'e Filo 

• Nc-if*' li 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Sustmdo 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 

V \ V 

• Rcfiquido (PB) 

• Normal 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• AgudíUe (PB) 

• Norír'a! 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Bofetón Lodo 

• Tierra 


POKéMON NOMBRE TIPO 


RALTS 

• Contoneo 

1 •OqUeRto 

• Normal 

•Normal 

• Sonámbulo 

• Normal 

• SiUrto 

•Nonrai 

• Mimético 

• Normal 

• RonquMa^ 

• Nonnai 

• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 

• VMrMlpe) 

•HMo 

1 • Aguante (PB) 

• fÜS P9É^ iPB) 

• Onda Trueno (PB) 

• Normal 

w 

• Norma» 

• Eléctrico 

• Bofetón Lodo pB) 

•Hora 

: • Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

i • ñítof uego (PB) 

• Rizo Defensa (PB) 

• ComriNlftos (P8^ 

• Puño Hielo (PB) 

• Fuego 

I • Normal 

• Psjqyíeo 

1 • Hielo 




KIRLIA 

• Contoneo 

• • DoblaiBto 

• Sonámbulo 

• Normal 

• Ñorntaí 
; • Ñormal 

• Sustituto 

• Normal 

• Mimético 

• Rwquido (PB) 

• Normal 

• Normal 

• Puño Trueno (P^ 

• Eléctrico 

: • Viento Hielo (PEf 
. • Aguante (PB) 

• mSs Psique (PB) 

• Hielo 

• Ñormal 

• Normal 

• Onda Trueno (PB) ; 

• Eléctrico 

:•: Bofetón Lodo ^Pj) 

• fierra 

• Golpe Cueipo (F^ '* 

• Puño Fuego (PB)* 

• • RizoJ)efens^PB) 

' • Ñormal 
^ «Fuego 
’ • Ñormal 

• C^e Sueños (Péj 

• Psíquico 

• Puño Hielo (PB 

• Hielo 




GARDEVOIR 

• Contoneo 

• Normal 


• íXaíte filo 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Sustituto 

• Nofr'ft’ 


• Mimético 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


1 • Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Vtói^HieiQíPB) 

• 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Mái (PB) 

• fií¥mai- 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Bofetón Líxtó (PB 

• r^Kira 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Piífk) Fuego íPf^ 

• Ftiego 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 


• Come Sueftó* (PB) 

• PsiquC-cx) 


• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 







POKéMON NOMBRE 


SURSKU 



MASQUERAIN 



BRELOOM 



SLAKOTH 



Contoneo 
ücáieRk) 
Sonámbulo 
SuBCtuto 
Mimético 
Ronquido (PB) 
Viento Hielo (PB) 
AguBfTtt(PB) 
Más Psique (PB) 
Rapktez (PS) 


Contoneo 

Sonámbulo 
Susti^to 
Mimético 
Ronqüído'(PB) _ 

Aguante (PBT 
Más'Ps^ique (PB) 
Rapide?(PB)" "" 


SHORMISH • Contoneo 

• Normal 

» . Dobv f io 

• Ñormai 

• Sonámbulo 

• Normal 


• NorrTiaü 

^ ^ ^ * Mimético 

• Normal 

• Ronquido CPB) 

♦ NoTívaí 

• Aguante (PB) 

• Normal 

• Oiííim Espada iPB: 

• ^tór'nal 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


Contoneo 

DobteRlo 

Sonámbulo 

Púñ^ámico 

Sustituto 

Mim^icp 

Coí^furia 

Ronquido (PB) 

Contad or (PB) 

Puño trueno (PB) 
Aguante JPBj^ 
ásrníúd (^ 
Danza Espada (PB) 
Bofe%Li^^ 
Gojpe Cuerpo (PB) 
MegapatadaíPB)"' 
Megapuno (PB) 


Contoneo 

• Normal 

OodíeFho 

• Normal 

Sonambulo 

• Normal 

PuAodfnámico 

• Lucha 

Sustituto 

• Normal 

Mimético 

• Norma) 


Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Hielo 

Normal 

Normal 

*Í 0 fTTTtS 1 


Normal 

]^rmaí: 

Nqrnial 

]^rm^ 

Nqnpjl 

Ñ^ál 

Hjelo^ 

Norma] 

Ñorrnal 

Ncrmai 


Norma l 

Normal 

Normal 

Lucha 

Normal 

Normal 

Bich^ 

Normal 

Uicfía 

Eléctrico 

NormJ 

Lucha 

Ñorrrial 

Jíeffa_ 

Normal 

Normal 

Ñormai 


POKéMON 


SLAKOTH 

(o 


VIGOROTH 



SLAKING 



NOMBRE 


Cortefuría 
Rctiquido W; 
Avalancha (PB) 
Coniadof (P8; 
Puño Trueno (PB) 
Viento Hi^k) :PB) 
Aguante (PB) 

Mov S s^ico(PB) 
Bofetón Lodo (PB) 
Golpe Cutfpo (PB) 
Puño Fuego (PB) 
M'^.jauiííída (PB) 
Megapuño (PB) 
Puño Hielo TB) 

Contoneo 
Jtóbte Filo: 
Sonámbulo 
Puñodtóámico 
Sustitutó 
Mim^ético 
Cortefuria 
Ronquido (PJ)^ 
Avalancha (PB) 
Contador (PB)__ 
Puño Truerio (PB) 

^entc^iél^fBr 

Aguante jPB) 
Mqv/Sí$mí(W;(PB) 
Bofetón^odo (PB) 
Golpe Cuerpo (PB) 
Puño Fue^^PB] 
Megapatóda^) 
Megapuñqj[PB) 
PuñoTlíelo (PB’" 


Contoneo 

Filo 

Sonámbulo 
Puítodinamco 
Sustituto 
MmMco 
Cortefuria 
Ronquido (PB) 
Avalancha (PB) 
ComadorlPB) 
Puño Trueno (PB) 
Viento Hielo (PB| 
Aguante (PB) 

Mov. Sísmico (PB) 
Bofetón Lodo (PB) 
Golpe Cuerpo (PB) 
Puño Fuego (PB) 
Megapatada (PB) 
Megapuño (PB) 
Puño Hielo (PB) 


TIPO 


• Bicho 

• Nüífral 

• Roca 

• Lii' •ía 

• Eléctrico 

• H,eto 

• Normal 

• Lüc^a 

• Tierra 

• NOi^^-:ll 

• Fuego 

• Nol’tm) 

• Normal 

• HIek) 

; • • Ñormai 
i I •_Normal 
¡ i • Norrnal 
^ • Lucha 
¡ • Ñormai 

• Nk^mai 

• Bicho 

• • Normal 
í I • Roca 
' • L^h^ 

! • Béctócq 
: Miiel© _ 

; • Normal 
•Lucha 
! ! • tierra 

• Normal 
' • Fuego 

•- Normal 
; • Normal 
^ • hfieto 


Normal 

firmal 

Normal 

Lucha 

Normal 

Noma) 

Bicho 

Normal 

Roca 

Lucha 

Eléctnco 

Hielo 

Normal 

Lucha 

Tierra 

Nor?nai 

Fuego 

Normal 

Normal 

Hielo 





POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 1 

ALAKAZAM 

• Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 


• Ondi Trueno (PB) 

• EI#^a 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Norma! 


• Puño Ftíego (P8) 

• Fuego 


• Megaoatada (PB) 

• Normal 


• Megapuño (PB) 

• Norma! i 


• Come Sueños (PB) 

• Psíquico 


• Puño Hielo (PB) 

• Hiciu 

MINGADA 

• Contoneo 

• Normal 


• Dobfe Ftío 

•jilofmal 


^ Sonámbulo 

• Normal 


'• Sustituto 

• Jitormai 


j^Mimético 

• Nprmal 


• Cortefiyíá 

• Bicho 

■ 

li • Ronquido (P^ 

• Normal 


• Aguante (PbT* 

• Normal 


: • Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 




NINJASK 

• Contoneo 

• Normal 


• OoOte Filo 


Cv 

• Sonámbulo 

• Normal 

ír^ 

• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Cortefuria 

• Bebo 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Danza Eiprt-li (PB) 

• N rma» 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 




SHEDINJA 

. • Contoneo 

• Normal 


• Doble Fiío 

• Normal 


• Sonámbulo 

• • Normal 


1 • Sustitutó 

• Normal 

r^.«q¡krai 

^ • Mimético 

• Normal 


• Cortéfuria 

• Bicho 


• Ronquido (PB) 

• Normal^ 

jyPlISílr ^ 

• Aguante (PBy* 

• Normal 

'W 

• Bofetón Lodo (PB) 

• tierra 


• Come Suéñoá (PB) 

• Psíquico 

WHISMUR 

• Contoneo 

• Normal 


• Oestmrroiiar 

• Roca 


• Doble Filo 

• Normal 

(/y 

• Sonámbulo 

• Nornai 

V^‘- -‘.'fc 

• Puñodinámico 

• Lucha 

y^ 

• Susttiuto 

• Normal 

• Mimético 

• Normal 


• Ronquido 'PBl 

• Naupal 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• Puño Trueíiü <PB) 

• Etértnco 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Aguante iPB) 

• 


• Más Psique (PB) 

• Normal 


• Mov Sísmico iPB’ 

• Luci^ 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 1 

ABRA 

• Contoneo 

• Normal 

• DobMFik) 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• PüñodMámico 

• LuM 

• Sustituto 

• Normal 

-i2í L 

• Mimético 

• Normal 


• Metrónomo 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normad 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Mas f^Que (PB) 

• Nom«l 


• Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 


• Onda Trueno (PB) 

•EléctfK» 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Puño Fuego (PB) 

j • Fuego 


• Megapatada (PB) 

• M^'ijipuño íPB) 

• Normal 

• Normal 


• Come Sueños (PB) 

• Psíquico 


• Puri: H.eK) (PB; 

• Hielo 

KADABRA 

• (iontoneo 

• Doble Filo 

• Normal 

• Normal 


• Sonámbulo 
1? Puñodinámico 
l*?ystijuto_ 

r* Mimético 

• Metrónomo 

• Normjl 

• Lucha 

•Normal | 

• Normal 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 

n 

; • Contador £B) 

• Puño trueno^(PB) 
i • Aguante (PB) 

• Más Psique (PB) 

• Luch^^ 

• Eléctrico n 

• NormaJ^ 

. • Normal 


• Mov. Sísmico (PB) 

• Óíidá trueno (PB)^ 

• Goipe Ci^o (P^ 1 

• Purk) Fuego (PB)^ 

' • Lucha 

• Etolco 

• Normal 

• Fuego, " 


• Megapatada (PB) 

• M^píiño (rt) 

• Come Sueños (PB) 

• Puño Hielo (PB) 

• Normal 

• Normal 

• Psíquico 

• Hleto 

ALAKAZAM 

•Contoneo 

• Normal 

• Dcíííe Filü 

• Norn'al 

• Sonámbulo 

• Normal 

• Puftodinamieo 

• Lucha 1 


• Sustituto 

• Normal 

1 BBL a^Y!s 

• MunéBco 

• Normal 

^ » 

• Metrónomo 

• Normal 

” w 

• Ronquido (PB) 

• Normai 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• Puño Ttueno (P6) 

• Eiéctricc 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Más Ps^ í^) 

• Normal 
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The Pokémon Company 





WHISMUR 

(conttm»cUM*) 


LOUDREDi 



EXPLOUD 



NOMBRE 

TIPO 

• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

• Golpe Cuerpo fPB • 

• NormaJ 

• Puno Fuego (PB) 

• Fuego 

• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 

• Megapatada (PB) 

• Normal 

• Megapjño (PBj 

• N^^mal 

• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 


• Contoneo 

• Normal 

• De^rrollar 

• Doble Filo 

• Sonámbulo 

• Puñodinámico < 

• Roca 

• Normal 

• Normal 
i • Lucha 

• SusStuto 

• Ñoritial 

• Mimético • 

;*J\íorrrial 

• Ronquido (PB) 

• Avalancha (PB) 

• Normal 

i • Roca 

. • Contador (PB) 

• Puño Trueno (PB) t 

• Viento Hiela (PbT 

• Aguante (PB) i 

• Sigue (PB) 

Lucha 

1 • Eléctrico 

• Hielo ■ ^ 

1 • Normal 

• Normal ^ 

• Mov. Sísmico (PB) 

• Bofetón Lodo (PB)" 

• (3oÍpe Cuerpo (P^ 

• Sño Fuego"(PB)"^ 

• Rizo Defensa (PBÍ 

• Lucha 

• Tierra í 

• N^m^ 1 

• Fuego 

‘ • Normal 

• Megapatada (PB) 

• Megapuño (PB) 

• Puño HíeW (PB) 

• Norrnal ■ 

• Normal J 

• Hielo 

• Contoneo 

• Normal 

• Oesenrroilar 

• Roca 

• Doble Filo 

• Normal 

• Sonámbulo 

• Normal 

• Puñodinámico 

• Lucha 


• Normal 

• Mimético 

• Normal 

• Roncpado^) 

• Normai 

• Avalancha (PB) 

• Roca 

• Contador (PB) 

• Lucha 

• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 

• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 

• Aguante (PB) 

• Normal 

• Más Psique (PB) 

• Normal 

¡ • Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 

• Bofetón lodo (PB) 

• fferra 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

• Puño Fuego (PB) 

• Fuego 

• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 

• Megapatada (PB) 

• Normal 

• Megapuño (PB) 

• Normal 

• Puño Hielo (PB) 

• Hiek) 


POKéMON NOMBRE 


MAKUHITA 



HARIYAMA 



GOLOEEN 



SEAKING 



• Contoneo 

• Normal 

• OoWe Filo 

• NormaJ 

• Sonámbulo 

• Normal 

• Puñodinámico 

• Lucha 

• Sustituto 

• Normal 

• Mimébco 

• Normal 

• Metrónomo 

• Normal 

• Ronquido (PB) 

• Normal 

• Avalancha (PB) 

• Roca 

• Contador (PB) 

• üK:ha 

• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 

• Agíante (PB) 

• Normal 

• Mov Símico (PB) 

• Lucha 

• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

• Puño Fuego (PB) 

• Fuego 

• Megapatada (PB) 

• Normal 

• Megapuño iPB: 

• Norm 1 

• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 


• Normal 

• Doble Rio 

• Normal 

• Sonámbulo 

• Normal 

^Puñodinámico 

• Lucha 

f^u^tjto 

• Normal 

• Mim^o 

• Ñormái 

' • Metrónomo 

• Normal 

• Ronquido (PB)^ 

• Normal 

1 • Avalancha (PB) 

• Roca 

• Contador (PB)^*' 

• Lucha 

• • Puño Trueno (PB) 

• El^tricq 

• Aguante (PB)“^ 

• Normal 

; • Mov.^^mico^PBj^ 

• Lu^ha 

• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

• Golpe^Cue^oJPBj 

• fterm a[^ 

• Puño Fuego^(PB)‘^ 

^ Fuego 

• Megapatada (PB) 

• Normai 

• MegaiHino (PB)'' ‘ 

• Normal 

• Puño Hielo 

• Hielo 

• Contoneo 

• Normal 

• Doble Filo 

• Nir r a' 

• Sonámbulo 

• Normal 

• Sustituto 

• Nofnmi 

• Mimético 

• Normal 

• Rowiüldo (PB) 

• Kíxn.ii 

• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 

• Agun^te *;PB) 

• 

• Rapidez (PB) 

• Normal 



• ciontoneo 

• Normal 

• Doble Filo 

• Normal 

• Sonámbulo 

. • Normal 

• Sustituto 

• Normal 

• Mimético 

• Normal 

• Ronquido (PB) 

• Normal 






POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

SEAKING 

• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


•AgiMi^iPQ 



• Rapidez (PB) 

• Normal 







GYARADOS 

• Contoneo : 

i • Ñormai 

• Doble 

1 • Normal 


' • Sonámbulo 

■ • Normal 


• Sustifito. 

• Normal 


• Mímético 

1 • Normal 

• Ronquido (PB) ^ 

• Normal 

t'- 

• Viento Hielo (PB) 

: • Hielo 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 1 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 




AZURILL 

• Contoneo 

• Normal 


• Oesenroií^r 

• Roca 

í. ^ ^ 

• Doble Filo 

• Normal 


• Sonambulo 

• Norma* 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimébco 

• Noirna! 

• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Viento Híeio ÍPB) 

• H-eiü 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• BoíetÉí Lodo (PB) 

• T'erra 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Cuerpo fPB) 

• f4ormai i 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 

MARILL 

• Contoneo 

• Normal 


• Desenrollar 

. • Roca 


• Doble Filo 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Puñodinámico 

1 • Lucha 

1^ * 

• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

’ • Normal ; 

■ 

• Ronquido (PB) 

Normal * 


¡ ‘Viento HieM ] 

; • Hielo 


• Aguante (PbT " 

:■ • Normal 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Mov. Sísmico (PB) 

• Lucha 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PBÍT 

• Normal 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 


• Megapatada (PSr 

• Normal 


• Megapuño (PB) 

: • Normal 


• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 

AZURMARIU 1 

• Contoneo 

• Normal 

• DesemeUaf 

• ñora 


• Doble Filo 

• Normal 

• Sofwroulo 

• Normal 

• Puñodinámico 

• Lucha 


• Suifiuo 

• f^ornal 


• Mimético 

• Normal 


• RooQüido (PB) 

• NOííra 








— 

POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

GOLEM 

1 • Sonámbulo 

r 

• Normal 

^ ^ 

• PuñodÉfiámico 

• Lucha 


• Sustituto 

• Normal 


•Mimélico 

•Monnil 


• Metrónomo 

• Normal 


•CoiMflI 

• Bicho 


♦ Ronquido (PB) 

• Normal 

913 

• AiÉaneni(PB) 

• f)Ka 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• hgmhm (P6) 

• Nonnal 


• Mov. Sísmico (PB) 

• Lucha 


• BoMnLodotPB) 

• T*em 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


•PyRoRMgDf^ 

• Fuego 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 


• Megap^da (PB) 

• Nofrn^ 


• Megapuño (PB) 

• Normal 




NOSEPASS 

• Contoneo S 

• Normal 


• beserifollar 

• Roca 


• Doble Filo^ 

• Normal 


• Explosiim 

• Normal 

1 

; • Sonámbulo ^ 

• Normal 


• Puñodínárnlco 

• Lucha 


• Sustituto J 

• Normal 


tfMimébco 

• Normí 


• RonquidoJPBJ j 

i • Normal 


•Avalancha (PB)^ 

•Roca 


•7>uño trueno (PB) \ 

: • Eléctrico 


• Aguante (PB)"^ 

• Normal 


• Onda Trueno (PB) ; 

• Eléctrico 


• Bofétóñ Lod(T(PB): 

• Tierra 


• Golpe (Cuerpo (P^ j 

• Normal 


• Siño Fuego ([%);"’ 

;*'FÍiego, 


• Rizo Defensa (PB)" \ 

I • Normal 


'• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 

! 



SKITTY 

• Contoneo 

• Normal 


• De^íWoPar 

• Roca 


• Doble Fiio 

• Normal 


• SofiaíTiU.k) 

• Normal 

í ■ ! 

• Sustituto 

• Normal 

\l \Vj^ 1 

• Miph^íico 

• Norma- 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• V9®ifo (PB) 

• MieH) 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• tó&s {PB> 

• NOTTtáü 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Onda Trmxi 

• 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cueípo (PB) 

• NQ-'HkéI 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 


• Orne Süéte CP6) 

• Psíquico 


POKéMON NOMBRE TIPO 





OECALTTY 

• Contoneo 

• Normal 

• Desenrollar 

• Rxa 

• Doble Filo 

• Normal 

• SonAp^buio 

• Nvmal 

• Sustituto 

• Normal 

• Mméto 

• f^irmaí 

• Ronquido (PB) 

• \Ae«lo 

• Normal 

• Hielo 

• Aguante (PB) 

• Normal 

•MátPaiqtta(PB} 

• Normal 

• Rapidez (PB) 

• Normal 

• OndtTruerio (PB) 

• Eléctrico 

• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

• Golpe Cuerpo fB} 

• Rizo Defensa (PB) 

• NonnaJ 

• Normal 

• Come Sueños rp8; 

• Psíquico 

ZUBAT ^ 

-JJ9w^jar> w« 

• Contoneo 

• Normal 


• Doble Filo 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Sus^uto 

: • Normal 


• Mimético_ 

• Normal 

1 

• Ronquido (PB) 

; •JJormal 

■ / I 

• Aguante (PB)^ 

• Normal 


• Rapidez (re)*" 

' • Normal 

GOLBAT 

• Contoneo 

• Normal 


• tJr>b'f« h''o 

• NomMi 


• Sonámbulo 

• Normal 

/f 

• SiiStíUlíO 

• Ní.rfMíli 


• Mimético 

• Normal 

‘^4ldr 

• Ro''UwKJc; iPB: 

• Norn^ai * 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Rap'fté*? (PSí 

• Ni ! nal 

CROBAT 

• Contoneo 

■ • Normal 


• Doble Filo- 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Sustituto 

• Normaí 


• Mimético 

• Normjt 


• Ronquidoj^ 

• Normal 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• RapSez (PB)' 

; • Normal 

TENTACOOL 

• Contoneo 

• Normal 


• Do&iaiiéo 

• NcwíTia! 


• Sonámbulo 

• Normal 

V ^ 

• 

• Mnfma't 


• Mimético 

• Normal 


• Rpíiiuído Í-P8) 

• Normaí 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo i 

w 

• ',P8= 

• Norma; , 


• Danza Espada (PB) 

• Normal 







POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 1 

ARON 

• Contoneo 

• Normal 

• Desemdiar 

• Roca 


• Doble Filo 

• Normal 

• SonáfiMo 

• Normal 

• Sustituto 

• Normal 

• Mimétlco 

• Normal 


• Cortefuria 

• Bicho 


• RooqtÁio (P8) 

• Normal 


• Avalancha (PB) 

• Roca 


• Aguante (P6) 

• Normal 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Nc^-^ 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 




UIRON 

;• Contoneo^ j 

1 • Norrn^ 


; • Desenroítar 

• Roca 


• Doble Filo 

^•^qrma[ 


• Sonámbulo 

• Normal 

1 i 

• Sustituí 

• Normal 


♦^■Wlmético 

íi* Normal 

T» •-rJ 

• Cortefurla j 

5 • Bicho 

*áii 

• RonqoWo (PB) 

• Normal 


• Avalancha (P^^ ! 

i • R^ca 


^ • Aguante (PB) 

• Normal 


• Bofetón Lodo JPB)_ ¡ 

í* Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


i • Rizo Defensa (PB) ^ 

1 • Normal 

^ Wb, 

'^msmsamir.: 


AGGRON 

• Contoneo 

• Normal 

• Oesenroilar 

• Roca 


• Doble Filo 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Puñodinámico 

• Lucha 


• Sustituto 

• Noí1í'^aí 

P L IM 

• Mimetico 

• Normal 


• Cortefuna 

• Bicho 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Av#incha (PB) 

• Roc4 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• PuAo Tru#«TO (PB) 

• Eléctrico 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Agiente (PB) 

• Normsí 


• Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 


• OndBT^jenoíPB) 



• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 



• Puño Fuego (PB) 

• Fuego 


• Rizo Defensa (PB) 

• Norm-í’ 


• Megapatada (PB) 

• Normal 


• Megapuno (PB) 

• Norma 


• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 




MACHOP 

• (íqn^neo 

• Normal 

(conttfiuadón) 

• Doblé Cijo 

• Normal 

• Sonárr^ulo 

• Normal 


• i^ñodfnámico 

.• Lucha 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 1 

TENTACRUEL 

• Contoneo 

• Normal 


• Ooble FHe 

• Merma! 


• Sonámbulo 

• Normal 


•SustiMo 

• Normal 

" r 1 

• Mimético 

• Normal 


• Ranqwle(P6l 

• Normal 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


•Apjirien) 

• Normal 


• Danza Espada (PB) 

• Normal 

SABLEYE 

! • Contoneo 

' • Normal 


• Doblé Rio 

1 • Normal 


; • Sonámbulo j 

• Normal 


• Puñodináffílco 

• Lucha 


' • Sustituto 

• Normal 


•:• Mimético. 

• Normal 

f 

• Metrónorno 

•^orma[ j 


1 • Cortefuria 

• Bicho ’ 


1 * Ronquido (PB) \ 

1 • Normal 


1 • Contador (PBf^ 

• Lucha 


, • Puño Trueno (PB) ] 

¡ • Eléctrico ! 


♦ Aguante (PB^j** 

• Normal 


j • Más Psique jPB) ¡ 

• Normal 


• M^SíS^ícTí^) 

• Lucha 

't ■ 

¡¡í . . ‘ 

• Bofetón Lodo (PB) | 

1 • fierra 

i,* 

!í’ 

• Golpe Cuerpo (PbF 

• Nortfiál 

?4- 

• Puñq Fuego (PB) ¡ 

|•^uego 


• Megapatada @ 

• Nomíal 


•Megapuño (PB) 

• Normal 


•Xome SuemJ^PB)? 

• Psíquico 

J 

'•Puno 

^■Hi 


MAWILE 

• Contoneo , 

• Normal 


• Doble RK) 

• Normal 

- 

• Sonámbulo 

• Normal 


• Puftodinámico 1 

• Lucha 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Avaiancffi (PB) 

• Roca 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• Puñolhieno(PB) 

• Eléctrtco 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Más Psique (PB) 

• Normal 


• Mov. Sísmico (PB) 

• Lucha 


• Danza Espada (PB) 

• Normal 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• MegepaMda (PB) 

• Normal 


• Megapuño (PB) 

• Normal 


• Puf» Hielo (PB) 

• Hieto 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 




MACHOP 

• Sustituto 

• Normal 


• MtmMco 

• Monnet 


• Metrónomo 

• Normal 


• f^mquidofQ 

• Normal 


• Avalancha (PB) 

• Roca 


* ConMoí 

•Uchi 

■ i 

• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 

/ 

• Aguanto (PB) 

• Normal 

f f 

• Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 

w 

• Bc^etón Lodo (PB) 

•Ttom 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• PuAo Fuego (P8) 

• Fuego 


• Megapatada (PB) 

• Normal 


• M*?tripuíie íPB) 

• Normal 


• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 




MACHOKE 

• Contoneo i 

• Normal 


• Doble Rk) 

• Normal 

i , ‘ 

• Sonámbulo ; 

: • Normal 


• Puítodínámibo: 

• Lucha 


‘ •TustíFulo 1 

! • Ñormal 


• Mln^tico 

• Normal 


• Metrónomo | 

! • Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 

EZ "^?!^ 

í* Avalancha pB) 

• Roca 

r“ 

• Contador 



. • Puño Trueno (PB) [ 

j • Eléctrico 


• Aguante (PB) ■ ; . .. v 

^•Normal 


• Mov. Sísmico (PB) 

■ • Lucha 



• Tierra _ 

HH 

• Golpe Cuerpo (PB) 

■ • Ñormal 


• PuSó Fuego (PB)'^ 

• Fuego ^ 


• Megapatada (PB) 

• Ñormal 


> Mégapuy (PB)"" 

’ • Normal 


• Puño Hielo (PBf ^ 

•^Hielo 



í 

MACHAMP 

• Contoneo 

• Normal 


• Doble Rio 

• Ngrr.ii 


• Sonámbulo 

• Normal 


• PudodinámKX) 

• luc^^ 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimétíco 

• No^nai 

7^o<a 

• Metrónomo 

• Normal 


• %iñquííto (P8t 

• Nomial 

<& ^ 

• Avalancha (PB) 

• Roca 


• CORt^fPPi 

• LüCfia 


• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Aguame (P8l 

• Normal 


• Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 


• Bofetái Lodo íPBj 

• TíOTB 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Puño Fuego (PBi 

• Riego 


• Megapatada (PB) 

• Normal 


• Mf gapuño ^ 

• No^al 


• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 





POKéMON NOMBRE TIPO 



ELECTRIKE 




MEDICHAM 


• Contoneo 

• Normal 

• Doble f%> 

•Normal 

• Sonámbulo 

• Normal 

* nunoomimco 

• Luctia 

• Sustituto 

• Normal 

• lümáico 

• NomiÉ 

• Metrónomo 

• Normal 

• Ronquido^) 

• Normal 

• Contador (PB) 

• Lucha 

• PuíH) Trueno (PB) 

• üéctnco 

• Aguante (PB) 

• Normal 

•MiiPeiqMe(P6) 

• Normal 

• Rapidez (PB) 

• Normal 

• Mov. Sísmico (PB) 

• LüCba 

• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

• Golpa Cuerpo (PBi 

• Normal 

• Puño Fuego (PB) 

• Fuego 

• M^|»^(PB) 

•Normal 

• Megapuño (PB) 

• Normal 

• Come Süírms (PB) 

• Psíquico 

• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 



• Contoneo 

• Normal 

• Doble RÍ^ 

• Normal 

• Sonámbulo 

• Ñormal 

• Puñodin^ioo 

• Lucha 

• Sustituto 

• Normal 

• Mimétíco 

• Ñormal 

• Metrónomo 

• Normal 

• Ronquido (PB) 

• Normal 

• Avalancha (PB) 

• Roca 

• Corítador (PB) 

• Lucila 

• Puño trueno (PB) 

• Eléctrico 

• Aguante (PB)"^' 

• Normal 

• Más Psique (PB) 

• Normal 

• Rapidez (PBr 

• Normal 

• Mov. Sísmico (PB) 

• Lucha 

• Bofetón Lodo (PB) 

•Tierra 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

• Puño Fuego (PB)*^ 

• Fuego 

• Megapatada (PB) 

• Ñormal 

• Megápuño (PB) 

• Normal 

• Come Sueños (PBy 

• Psíquico 

• fuño Hielo (PBf 

• Nieló 

• Contoneo 

• Normal 

• Doble hlo 

• Norma' 

• Sonámbulo 

• Normal 

• Sustituto 

• Normal 

• Mimétíco 

• Normal 

• RüñQuldo )PBi 

• Normal 

• Aguante (PB) 

• Normal 

• l^ipKíe2(PB) 

• Normal 

• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 

• Bofetón l odo (P8) 

• Trn^íí 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 




POKéMON 


NOMBRE 


TIPO 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

MANECTRIC 

• Contoneo 

• Normal 

• Do&i 9 ñto 

• Nbnnal 

\ 

• Sonámbulo 

• Normal 


•Sü9dhllD 

• NormÉ 

v-» \ K 

• MImético 

• Normal 


• Booquldo (P6) 

• Nomoí 

/ w 

• Aguante (PB) 

• Normal 


• R«*}ez(PB^ 

• NorimÉ 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Mtón Lodo (PB^ 

• Tien'a 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

PLUSLE 

• Contorieo 

; • Normal 


^ • Desenroilar 

• Roca 


• Doble Filo 

^ • Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Puñodinámíco 

í: • Lucha 


'• Sustituto 

• Normal 

• Miméjico 

• Normal 


• Metrónomo 

• Normal 

• Ronquido (PBj^ 

• Normal 


• Contador 

• Lucha 

• Puño trueno (PBy 

• Béctrico _ 


• Aguante (PB)"^ 

’• Normal 

• Rapidez ]P^ 

• Mov. Sf^i¿o"|PB) 

• Normal 

• Lucha 


• Onda Trueno (PB) 

• Bofetón Lodo (Sj 

• Él^trico 

• Tierra 

í.>£iísf 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Rizo Defensa |PBr 

• Normal 

• Normal 

^--í:í'íí^ 

' • Megapatada (PB) 

’ • Ñormaí 


• Megapu^ (PB)"‘' 

• Normal 

MINUN 

• Contoneo 

• Normal 

• Desenrollar 

• Roca 

/ I 

• Doble Filo 

• Normal 

1 J 

• SonáffiDíiIo 

• Norma 


• Puñodinámíco 

• Lucha 


• Su^^jíijío 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Mcirónomo 

• Norm^ 

• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Contador ^T>B) 

• uucha 


• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Aguante ;PBI 

• Norma* 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Mütf Sísmnio iPB) 

• mete 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Bofetúp Lodo íPB) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Rizo Defensa (P8) 

• Nomuil 


• Megapatada (PB) 

• Normal 


• MegapuOo íPB) 

• ^ío^r^ai 


-J 


MAGNEMITE 

• Contoneo 

• Normal 

• O^wiraiir 

• Roca 


• Doble Filo 

• Normal 


• SooírMd 

• Normal 


• Sustituto 

• Normal 


• Miméüoo 

• ítorma! 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Apwite (PB: 

• Normal 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Onda Truc.io (PB) 

• EJértreo 

MAGNETON 

■ • Contoneo 

• Normal 

• Desenrollar 

• Rora 


• Doble Filo 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimético _ 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Aguante (PB)^ 

• Norma! 


’ • Rapidez (PB) 

• Normal 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 

VOLTORB 

• Contoneo 

• Normal 

• tillar 

• Roca 


• Explosión 

• Normal 

/ - 

• Sonánrm;:c 

• NormR' 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• OfHla Truc.K) iH3; 

• fJéctric j 

ELECTRODE 

• Contoneo 

• Normal 


• Desehrolter 

• Roca 


• Explosión 

• Normal 


• Sonámbulo 
■ • Sustituto i 

• Normal 

• Ñormal 

• Mimético 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Aguante (PB) 

• Normal 


i • Rapidez (PB) 

• Normal 


^ • On^ Trueno (PB) 

• Eléctrico 

VOLBEAT 

• Contoneo 

• Normal 

• Doble Fri) 

• Normal 

ifL 

• Sonámbulo 

• Normal 

Jfojáw 

• Punodlnamico 

• Lucha 


• Sustituto 

• Normal 


• Mrmético 

• Normal 

W 

• Metrónomo 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Avalancha (PB) 

• Roca 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 







POKéMON NOMBRE 


POKéMON NOMBRE 


VOLBEAT 


ILLUMISE 



ODDISH 



GLOOM 



Aguante (PB) 

Más PS!qi--‘ ;r6; 
Rapidez (PB) 

Onda Trueno (PB) 
Mov Sísmico (PB) 
Bofetón Lodo i.PB) 
Golpe Cuerpo (PB) 
MegapaLida ;PB) 
Megapuno (PB) 
Puno HrPio (PB) 


Contoneo 
^bie RÍO 
Sonámbulo^ 
^uno^námico 
^ustjtujo 
Emético 
Metrónomo 
Ronquido pB) 
A vala ncha (PB) 
Contador (PB)' 

Pmo Trueno (PB) 
AQuante (Pb F 
Más Psique ]P B) 
Rapidez^íPB) ““ 
(Dn^Truen^[PB) 
Mqv. Sísmico IpB) 
Bofetón Lodo (PB) 
Golpe Cuerpo, (PB) 
Megapatada (PB) 
Megapuno (PB) ’ 
Puño Hielo (PB) 


Contoneo 
Doble Filo 
Sonámbulo 
Sustituto 
MImético 
Ronqufdo (PB) 
Aguante (PB) 
Danza Espada (PBi 


Contoneo 
Doble Rio 
Sonámbulo 
Sustituto 
Mimético 
Ronquido (PB) 
Aguante j[PB| 
Danza Espada (PB) 


Contoneo 

Sonámbulo 

Sustituto 


Normal 

Norma) 

Normal 

Eléctrico 

Lucha 

Tierra 

Normal 

Normal 

Normal 

Hifíio 


Normal 

Normal 

Normal 

Lucha _ 

Normal 

Itormi 

Normal 

j^ormal 

Roca 

_Lucha 

Eléctrico 

firmal 

Normal 

Normal 

Eléctrico 

Lucha 

Tierra 

Nk)rrn|r'; 

Normal 

Normal 

Hielol 


Normal 

Nermaí 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Nominal 


Norma[ 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 


Normal 

Normal 


VILEPLUME 


Mimético 
Rniiquilo 'PB) 
Aguante (PB) 

Danza Espada (PB) 
Golpe Cuerpo (PB) 


BELLOSSQM 

• Contoneo 

• Doble Rio 

• Normal 

• Norma! 

• Sonámbulo 

• Sustituto 

• Normal 

• Normal 

' • Mimético 

• Ronqui^ (PB) 

• Aguante (^PB) 

• Danza Espada (PB) 

• Normal 

• Normal 

• Normal 

• Normal 

DODUO 

• Contoneo 

• Normal 

• Doblé FÜo 

• Nurmai 

• Sonámbulo 

• Normal 

• Sustituto 

• Norma! 

• Mimético 

• Normal 

• Romjuiíío (PB) 

• Norniai 

• Aguante (PB) 

• Normal 

• Rapidez ,P8) 

• Normal 

• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

• Golpe Cuerpo fPB) 

• Nürmaf 

" DODRIO 

• Contoneo 

• Normal 


• Doble Filo 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Aguante (PB) 

. • Normal 


• Rapidez (PBT 

:• Normal 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

mHi 

• (jolpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

ROSELIA 

• Contoneo 

• Normal 


• Dable Filo 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Ronquido PB; 

• Normal 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Mfis Ps^nue (PB) 

• Normai 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Danza E^ada 

• Noriial 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• po(PB) 

• Normal 


• Cortefuria (PB) 

• Bicho 




GULPIN 

• Contoneo 

• Normal 


• Desenrollar 

• Roca 


. • Doble Filo 

• Normal 


• ^plosión 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


Normal 

Normal 

Normal 

Norma! 

Normal 







POKéMON 


NOMBRE 


GULPIN 

• Puñodinámíco 

• Lucha 

• Sütftmp 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 

• Ronquuto(PB) 

• 

• Contador (PB) 

• Lucha 

• Puño Trueno 9^) 

• Etéctrco 

• Aguante (PB) 

• Normal 

• Bofetón ÜMÉin) 

• i -erra 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Puno Fui |0 (PB) 

• Normal 

• Fuego 

• Rizo Defensa (PB) 

• Come Sisim (PB) 

• Normal 

• PsiquíCü 

• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 




SWALOT 

■'r- 

• Contoneo 

• Desenrollar 

• Doble Rio 
:• Explosión 

• Sonámbulo 

• Püñodmámieo 

• Sustituto 
Wlmétíco 

• Normal ^ 

Hl 

• Normal 

• Normal 

• Normal 

• Lucha 

• Normal 

• Normal 

• Ronquido (PB) 

• Contador (PB) 

• Puño Trueno (PB) 

• Aguante (PB) ‘ 

: • Bofetón Lodo (PB) 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Puño Fuego (PB) 

• Rizo Defensa (P8) 

, • Ñormal 
'•Lucha 

• Eléctrico 

• Normal 

• Jierra_ 

• Normal 

• Fuego 

• ÑoTrñal 

: • Come Sueños (PB)^ 
• Puñp HÍeto (PB) 

• Psíquico 

• Hieio 

CARVANHA 

• Contoneo 

• Normal 

• OoWe Ríü 

• Nofmai 

■Vh A 

• Sonámbulo 

• Normal 

• SiiSitoto 

• Normal j 


• Mimético 

• Normal 


• Cortefuna 

• Bctx) 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Vento Hielo (PB 

• HhMo 

\ F 

• Aguante (PB 

• Normal 


• Rapidez ?B) 

• NOFíTíal 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 




SHARPEDO 

• Contoneo 

• Nqrma]^ 


• Doble Filó 

• Nornial 


• Sonámbulo 

• Normai 


• SustIüKo 

• Normal 


• Mimético 

• Ñormal 


• CorteTuria 

• Bicho 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Viento Rielo (PB) 

• Hielo 


• Aguante (PB) 

• Normai 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Terra 





POKéMON 


WAILMER 



WAILORD 



NUMEL 



CAMERUPT 



NOMBRE 


• Contoneo 

• OBsefWOUr 

• Doble Filo 

• Sonimbuto 

• Sustituto 


' Ronquido (PB) 

• Viento HWo (PB) 

• Aguante (PB) 

► Golpe Cuerpo (PBJ 

► Rizo Defensa (PB) 


• Contoneo 

• Desenrollar 

• Doble Rio 

• Sóñampo 

• Sustituto 
-• Mimético 
•^^quido (PB) 

• VientTHlelo (PB) 

• 

• Golpe Cuer^(PB) 

• Rizo Defensa (PB) 


► Contoneo 

' Oesenroííaf 

• Doble Rio 

► Sonambulo 

► Sustituto 

* 

* Ronquido (PB) 

► Avalancha (PB) 

» Aguante (PB) 

* Bctalén lodo PB 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• R*zo Oetensa (P9‘ 


SLUGMA 

i vm k ma c M D) 


• Contoneo 

• Desenrollar 

• Doble Filo 
^ Explosión 

' Sonámbulo 
'Sustituto 

• Mi métic o 

► flonquido (PB) 

► Avalancha (PB) 

► guante (PB) 

► Bofetón Lodo (PB) 
» Gt¿pe_Guerpo (P^j 
» Rizo Defensa (PB) 


• Contoneo 

• OPSAmoiltT 

• Doble Fik) 

• Sona*^t)üio 


TIPO 


Normal 

Roca 

Normal 

Noma) 

Normal 

hiormaf 

Normal 

Hleto 

Normal 

Nomai 

Normal 


Normal 

Roca 

Ñormal 

NormÉ 

Normal 

Normal 

Normal 

mo ' 

Normal 

Mdrmai 

Normal 


Normal 

RObá 

Normal 

Normal 

NuTmal 

Normal 

Normal 

Tierra 

Normal 

Norfíia» 


Normal 

Roca 

Ñormal 

Normal 

Normal 

Ñormal 

Ñormal 

Normal 

Roca 

Ñormal 

tierra 

Normal 

Normal 


Normal 

Roca 

Normal 


POKéMON 


SLUGMA 



TORKOAL 



Contoneo 
D^enjrollar 
Doble Rio 
Sonambulo 
Su^ituto 

feétiGp ^ 

Rqnqmd^PB) 
Avalancha(PB) 
Aguante (PB[ 
Bofetón Lodo (PB) 
Golpe Cuerpo (PB) 
Rizo Defénsá 


NOMBRE 


Sustituto 
Mimétfco 
Ronquido (PB) 
Avalancba (PB) 
Aguante (PB) 
Bofetón Lodo (PB) 
Golpe Cuerpo (PB) 
Rizo Defensa (PB) 


Contoneo 
Doble Rio 
Explosión 
SonémtüK) 
Sustituto 

Ronquido (PB) 
Avalancha (PB) 
Aguante (PB) 
Bofetón Lodo (PB) 
Golpe Cuerpo (PB) 


Contoneo | 

Explosión 

• Normal 
•J^ormal 

Sonámbulo 

•Ijormal 

Puñodinamícó 

Sustituto 

• Lucha 

• Normal 

Mimético _ ' 

• Normal 

Ronquido (PB) 

: • Ñormal 

PuñoTri«nb(PB) 

• Eléctoco 

j^uanteJPB)^ 

• Normal 

Bofetón LodMPB) 

• Tierra 

Golpe Cuerpo (P^ 

• Normal 

Pw Fuego (PB)'" 

• Fuego 

Puño Hielo (PB) 

• Hielo 


Normal 

Normal 

Normal 

Roca 

Normal 

Tterra 

Normal 

Norma) 


Norm_aJ 

Roca 

Normal 

Norma! 

Normal 

Normaí_ 

Ñormal 

Normal 

Tierra^ 

Nqrn^l 

Normal 


Normal 

Norma) 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Roca 

Normal 

Vierf.i 

Normal 


GRIMER 



MUK 



Contoneo 

Explosión 

Sonámbulo 

Puñodinámico 

Sustituto 

MiiniítíC^ 

Ronquido (PB) 
Puño Trueno (PB) 


Normal 

Normal 

Normal 

Lucha 

Normal 

Norma) 

Normal 

Eléctrico 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

MUK 

• Aguante (PB) 

• Normal ] 

^virttmiAcián) 


•Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• i^ 4ior; ego PB) 

• Fuego ^ 


• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 







KOFFING 

• Contoneo ' 

• Normal 


• Desenreilíar 

• Roca 


• Explosión 

i • NormaJ^ 


• sSiámbulo 

• Normal 


• Sustituto 

: • NormaT 


•J^lmétlco 

♦ Normal 


• Ronquido (PB) 

; • Normal 


• Agüante'{PB)'* 

• Normal 

WEEZING 

• Contoneo 

• Normal 

• Oesem jfiai 

• Roca 


• Explosión 

• Normal 


• Sc^f^iilo 

• ^ KmaJ 


• Sustituto 

• Normal 


• MimétiCü 

• Nü^ r di 


• Ronquido (PB) 

• Normal 

<y 

• Aguante (PB) 

• f»í rí»«l 

SPOINK 

• Contoneo t 

• OoWe~ÍS‘ 

; • Normal 
• Ñormal 


• SonámM) | 

' • Normal 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimético i 

• Ronqui|D-(PB) 

; • Normal 
• ^Normal 


•Viento Hielo ]P^ 

• Hielo 


• Aguante (PB)** "" 

, •^rmal 


• Más Psique (PB) 

• Normal 


• RapIdw^PB) ■ 

• Norm^ 


• GoÍpe"Cuerpo (PB) ; 

: • Normal 


♦ Gome Sueñost^Sf 

• Psíquico 




GRUMPIG 

• Contoneo 

• Normal 

• l>oble Fí’i 

• i^urmal 


• Sonámbulo 

• Normal 

|r,7 i 

• 8 iiüto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Ronq\ :1i» (PB) 

• *i*: "f'al 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• PjiríQ Truení> (PB) 

• n «f 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Aguame (PB; 

• Nurm^t 


• Más Psique (PB) 

• Normal 


• Rapidez pB) 

• Nof ‘^^al 


• Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 


• Boíeton Lodo (P9) 

• T arra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Puño Fuego (PB) 

• Fuego 


• Megapuño (PB) 

• Normal 


• Megapatada (PB) 

• Normal 


• Come Sueños (PB) 

• Psíquico 


• Puño Miek) (PB) 

• Híeto 





¿Os gustaría ver vuestro artístico 
dibujo Pokémon formando parte 
de esta sección?, ¿quizá una 
foto molona con los Pokémon 



ilanzador 

PORémom 

i TiB reuafamos un 
f lanzador PoHénion 
^ SI 6P8S nuBsíra 
A Pefresirefía 
mk Hei mes. 


peKestreiia 


Gonzalo cnacón (Málaga). 6 años 

Mari: -Cómo dibujo Gonzalo, ¿eb? ¡Qué bonitos, 
estos 4 legendarios! oalc -Lo que me alucina o 
mí es que sepa que son legendarios, con solo 6 
añitos. Jimmy; -iPues yo tengo más de 6 y no me 
sé ninguno!, ¡y menos dibujarlo! ¿Tengo premio? 


como tema?, ¿vuestras mejores 
puntuaciones Pokémon?, ¿o 
acaso queréis formar un club? 
Pues estáis en la zona indicada: 
Zona Pokémon. ¡Toda vuestra! 


\pan)Giiia 

uQanai 


¡¡Este mes sorteamos iiaueros 
"Décimo Aníuersario PoHémon" 
entre los lectores nue han 
participado en la zona roHémonl! 





Encuentra las 
seis diferencias 
que hay entre 
los dos Regirock 
(y si no las 
encuentras, 
échate una 
partidita y 
vuelves, a ver 
si estando más 
fresco...). 




iHMn 


Jimmy: -¡¿Alguien se echa una partida con estas cartas Pokémon que acabo de 


hacertíie yo sdlito, chavaleees?! Mari: -No, si se ve que son obra tuya; ¡están todos 
ios Pokémon mal recortados! Oak: -Bueno, a lo mejor algún lector sabe cuáles son. 


Jimmy: -¡Esto es uno que llega y llama 
por teléfonoaorl! Oak: -No, no cuentes 
chistes, Jimmy, que hay que dar una 
pista para que los chavales adivinen el 
Pokémon de aquí abajo. Jimmy: -Pues 
eso, llama y dice "¿Está... un luchador del 
Street Fighter?" Mary: -¡Huy, qué freaky! 





uo\vyiii» 


Áluaro castaño caroaiio (Orense) 

Oak: -¡Alvaro, eres el ganador! Así que tienes 
un juego de premio. Mari: -Quiere un juego de 
Nintendo 64, dice en la carta. Jimmy: -Pues de 
eso ya, nooo... ¡Toma un "Link" y te pillas la DS! 


Paoio Rodríguez Núñez (Ponteuedra) 









wM 









Es Pokémon, pero... ¿cuál? 

Hemos cogido una pantalla de cinco juegos Pokémon y. de cada una, mostramos un "peazo". Tu misión es mirar bien la pantalla 
y decir el nombre completo del juego, y la consola para la que fue editado. ¿Difícil? No creas. Hemos dejado alguna pista en todas 
ellas para que, si lo has jugado, te resulte más fácil. Mira, hasta te decimos el nombre del primero: eeel... ¡pues no es tan fácil, oye! 


Héctor Rodrigo Saiz (Burgos) 


Daniel cañadas martin (Madrid) 


ij^': y -"■% 






supersopa de letras PoKéman 
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E 

Encuentra ios io Pohémon uei 5i ai eo de la edición Esmeralda 







vLLAMíVDAS,^ 


(¡Grimer, eh!) 

iParticipai 


¡Hola, Poké-Maníaco! ¿Te 
gusta la Zona Pokéinon? 
Pues haz un dibujo, una 
foto o algo relacionado con 
Pokómon y mándanoslo a: 
Revista Pokémon 
C/Los Vascos, 17 
28040 MADRID 
Si se publica, además de 
sentirte orgulloso de ti 
mísníK) de por vida, entrarás 
en el sorteo de un regalito 
Pokémon. Este mes, es 
un pedazo de llavero 
conmemorativo del décimo 
aniversario Pokémon. ¡Y 
quizá te lleves algo más 
gordo, como un juego! 

Solufilones 


pasatiempos 




uouiaHOd edos 

(Q0) Gx -g (SO) msbg 'V (SO) mi x (so 
/V99) uoa6una z (SG) JaGuey i 

'0J8d UOdldHOd S3 

•nAjBíS 

oainDjSd Jdpod 

qiO)|OA V •£ ejqepeM Z qsiuinm •, 

udidD S8 uamo 





H80JI68ÍI Se|8U8d8|ia 











Ven a Moviplaya con tu Game Boy Advance o SP y uno de tus juegos Pokémon Rubí, Zafiro, Rojo Fuego, 
Verde Hoja o Esmeralda y consigue uno de estos Pokémon: 



# 006 CHARIZARD 


#144 ARTICVNO 


# 243;RAIK0V 


# 245 SUjCHNE 


# 025 PIKACHU 


Acuérdate de tener espacio libre en tu equipo activo Pokémon. 


Ests verano priébajiuevas consolas, espectacidares Jaegof 
uno de los Pokémon más deseados. 




www.nintendoplaya.com 

JET IX Todos los días "Planeta Pokémon" en Jetix a las 16:30h. 




i 



